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ISTITUTS COMPRENSIVGD - "A, BALZICO"-CAVA DEI TIRRENI
Prot. 0002180 del 02/05/2024
W1-3 (Entrata)

AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 1185

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione |.C. "BALZICO" CAVA

Codice meccanografico SAIC8BZ003

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIALE MARCONI N.38

Provincia SALERNO

Comune CAVA DE' TIRRENI

CAP 84013

Telefono 0892966890

Email SAIC8BZ003@istruzione.it

Sito web

Numero Alunni 500

Plessi SAIC8BZ003
SAAA8BZ01X
SAAA8BZ021
SAEE8BZ015
SAMMS8BZ014

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

02/05/2024 11:59
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto SAIC8BZ003 - I.C. "BALZICO" CAVA
Codice candidatura 1185

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Delibera 6536

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 30/10/2023
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 6542
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 31/10/2023

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 02/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
BALZICO PER CRESCERE €51.939,00
TOTALE PROGETTI €51.939,00

02/05/2024 11:59
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

02/05/2024 11:59

Titolo

LA DIVINA AVVENTURA

TEATRO PER PASSIONE

SALUTI TEATRANDO

CAVA ATTRAVERSO |
SECOLI

ASPETTANDO LA SAN
LORENZO 2

ASPETTANDO LA SAN
LORENZO 1

NON PLUS ULTRA

SULLE ALI DEL FANTASY

NUMERI IN GIOCO

Importo

€ 6.060,00

€5.448,00

€5.448,00

€ 6.060,00

€5.295,00

€ 5.448,00

€ 6.060,00
€ 6.060,00

€6.060,00

€ 51.939,00
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Titolo BALZICO PER CRESCERE

02/05/2024 11:59 4
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Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista

02/05/2024 11:59

Il nostro progetto "Balzico per crescere" intende ampliare e
sostenere I'offerta formativa con azioni specifiche volte a
promuovere iniziative per gli apprendimenti, 'aggregazione,
I'inclusione e la socialita. Con le risorse assegnate, la nostra
scuola attivera percorsi educativi e formativi allo svolgimento di
attivita sportive, musicali, teatrali, ricreative e, piu in generale, di
iniziative che favoriscano I'aggregazione, I'inclusione, la socialita,
I'accoglienza e la vita di gruppo.

Le attivita proposte sono intese come una combinazione dinamica
di conoscenze, abilita e atteggiamenti proposti al discente per lo
sviluppo della persona e delle relazioni interpersonali, I'inclusione
sociale, il potenziamento delle competenze per rafforzare |l
successo formativo. La progettazione e la realizzazione dei
percorsi didattici e formativi sono ispirate all’utilizzo di
metodologie didattiche innovative, che valorizzano
I'apprendimento attivo e cooperativo, con particolare attenzione
anche al benessere personale e alle relazioni. Le azioni
promuovono il protagonismo delle alunne e degli alunni, delle
studentesse e degli studenti, delle adulte e degli adulti, in
situazioni esperienziali.

| percorsi di formazione sono volti a:

- Rafforzare le competenze chiave per I'apprendimento
permanente, in particolare potenziando i livelli di base;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente;

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio con
metodologie innovative, proattive e stimolanti;

- Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso
l'utilizzo di tecniche e strumenti anche non formali e di
metodologie didattiche innovative.

Il progetto stimolera l'attenzione e la partecipazione dei discenti
attraverso percorsi didattici teorico-pratici, in ambienti di
apprendimento che possano trasformare l'aula in laboratorio o
che possano svilupparsi in spazi virtuali (piattaforme digitali).
Arma vincente saranno le metodologie impiegate: brainstorming,
flipped classroom, problem solving, scaffolding, role playing,
cooperative learning. L'innovazione metodologica e
l'impostazione pratico-laboratoriale del progetto consentiranno un
innalzamento del livello di attenzione e di partecipazione attiva.

F74D24000450007

17/06/2024
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Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

31/12/2025
9

€ 51.939,00

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
SALUTI TEATRANDO

Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come
percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta dell’arte quale unione di teatro, musica e
danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno
spettacolo. Professionisti specializzati nelle diverse discipline
artistiche potranno arricchire le basi culturali dei partecipanti
attraverso attivita di recitazione, uniti a momenti di scrittura
creativa, per mettere mano al copione anche ricorrendo a nuovi
linguaggi e nuove forme di espressione.

30/09/2024
31/12/2025
SAEE8BZ015
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SALUTI TEATRANDO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

TEATRO PER PASSIONE

Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come
percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta dell'arte quale unione di teatro, musica e
danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno
spettacolo. Professionisti specializzati nelle diverse discipline
artistiche potranno arricchire le basi culturali dei partecipanti
attraverso attivita di recitazione, uniti a momenti di scrittura
creativa, per mettere mano al copione anche ricorrendo a nuovi
linguaggi e nuove forme di espressione.

30/09/2024
31/12/2025
SAEE8BZ015
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEATRO PER PASSIONE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

ASPETTANDO LA SAN LORENZO 1

L'impatto che I'attivita sportiva ha sui giovani € ampiamente
sottovalutato e lo & ancora di piu se si considerano gli effetti
positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,
che I'attivita sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione
di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attivita saranno a
contatto con I'ambiente naturale.

La proposta didattica, che sara svolta nel rispetto delle norme
anti-Covid, intende favorire attraverso le pratiche motorie e
sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione
dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire
la percezione dell'altro, insegnando a leggere i movimenti degli
avversari, a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di
conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport & necessario
iniziare dagli interessi del bambino o dell’adolescente.

30/09/2024
31/12/2025
SAEE8BZ015
16

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ASPETTANDO LA SAN LORENZO 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

02/05/2024 11:59
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Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo NUMERI IN GIOCO

02/05/2024 11:59 10
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Descrizione Finalita
Il progetto ha la finalita di promuovere:
-atteggiamenti di curiosita e di riflessione rispetto a situazioni reali
risolvibili attraverso
strumenti matematici;
- una maggiore consapevolezza degli alunni dell'utilizzo della
matematica come strumento
per esplorare la realta;
-le capacita organizzative, logico-matematiche, di formulare
ipotesi di lavoro e saperle
argomentare;
-lo sviluppo di dinamiche relazionali positive, attraverso la
cooperazione e il lavoro di
gruppo;
- 'aumento della propria autostima

Obiettivi

Migliorare le capacita logiche-deduttive, funzionali alla risoluzione
di situazioni

problematiche e ad acquisire una maggiore sicurezza
nell'affrontare la prova Invalsi

Sviluppare competenze in relazione al linguaggio computazionale

Metodologie

Gli alunni saranno invitati a partecipare attivamente e a discutere
sui diversi approcci per la

risoluzione di quesiti e situazioni problematiche legati alla realta.

Contenuti/Attivita

Analisi del testo di un problema ed individuazione dei metodi e
procedimenti pit opportuni

per la risoluzione di quesiti legati alla realta di natura algebrica e
geometrica.

Individuazione e applicazione di regole e proprieta delle figure
geometriche per la

risoluzione di situazioni problematiche legate alla realta
Lettura, interpretazione e traduzione nel linguaggio verbale di
simboli, schemi, tabelle e

rappresentazioni grafiche.

Calcolo della probabilita di un evento aleatorio.

Relazioni di grandezze fisiche e funzioni matematiche su un
riferimento cartesiano

Giochi e quesiti risolvibili attraverso codici ed elementi di

02/05/2024 11:59 11
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linguaggio computazionale

Modalita di monitoraggio/valutazione/verifica

Si somministreranno test di ingresso per I'analisi del contesto, test
intermedi di

monitoraggio e test finali, strutturati sulla topologia delle prove
invalsi. In particolare i

quesiti saranno: a risposta chiusa, aperta, vero/falso,
completamento. Le prove saranno

corredate da una griglia di correzione e una griglia di valutazione.

Data inizio prevista 30/09/2024
Data fine prevista 31/12/2025
Sede dove € previsto il modulo SAMM8BZ014
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
NUMERI IN GIOCO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

02/05/2024 11:59 12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
CAVA ATTRAVERSO | SECOLI

Finalita

Il presente modulo intende: potenziare I'esperienza individuale e
di gruppo e consolidare le abilita espressive attraverso il recupero
della memoria.

Obiettivi

Gli alunni saranno portati a conoscere, valorizzare, tutelare i
luoghi di promozione storico-artistica, accrescere il senso di
appartenenza alla propria comunita. Tutto questo servira ad
acquisire autonomia, rispetto delle regole, partecipazione attiva.
Metodologie

Saranno favorite le metodologia la didattica laboratoriale ,lo
storytelling, il cooperative learning il problem solving.
Contenuti/Attivita

Saranno privilegiate attivita di lettura di storia locale, per scoprire il
territorio attraverso le varie epoche e gli stili architettonici piu
rappresentativi. L'analisi dei monumenti della citta, sara fatta sul
campo e anche attraverso filmati. Si andra nelle principali vie
dell’arte e sui versanti piu ricchi di storia. Produzioni scritte,
grafiche e itinerari urbani, serviranno altresi a documentare i
luoghi.

Modalita di monitoraggio/valutazione/verifica

Le osservazione degli alunni in situazione, in itinere e a fine
progetto, la raccolta di materiale prodotto serviranno a verificare
I'andamento e I'esito degli interventi.

30/09/2024
31/12/2025
SAMM8BZ014
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CAVA ATTRAVERSO | SECOLI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

02/05/2024 11:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
LA DIVINA AVVENTURA

Il progetto nasce dal desiderio di promuovere “lo star bene a
scuola” attraverso un processo atto a favorire la maturazione e il
consolidamento della capacita di relazionarsi in modo
consapevole con gli altri, sviluppando la socializzazione, lo spirito
di collaborazione e di accettazione reciproca.

Le attivita del modulo prevedono la rivisitazione in chiave ironica
della “Commedia” del Sommo Poeta.

Le attivita scelte per il progetto mirano a stimolare le diverse
forme di apprendimento, potenziando ed alimentando al
contempo il gusto estetico ed artistico e favorendo il superamento
dei problemi che normalmente accompagnano la crescita, quali la
timidezza e I'aggressivita.

Inoltre, il progetto intende sviluppare le relazioni interpersonali tra
alunni di varie classi, tra docenti e alunni, nonché tra alunni,
docenti e genitori, che condivideranno I'esperienza dei loro figli,
sia nella fase di preparazione che in quella di realizzazione della
rappresentazione finale.

30/09/2024
31/12/2025
SAIC8BZ003
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LA DIVINA AVVENTURA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

ASPETTANDO LA SAN LORENZO 2

L'impatto che I'attivita sportiva ha sui giovani € ampiamente
sottovalutato e lo & ancora di piu se si considerano gli effetti
positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,
che I'attivita sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione
di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attivita saranno a
contatto con I'ambiente naturale.

La proposta didattica, che sara svolta nel rispetto delle norme
anti-Covid, intende favorire attraverso le pratiche motorie e
sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione
dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire
la percezione dell'altro, insegnando a leggere i movimenti degli
avversari, a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di
conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport & necessario
iniziare dagli interessi del bambino o dell’adolescente.

30/09/2024
31/12/2025
SAEE8BZ015
15

30

Alunne/i scuola Primaria

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ASPETTANDO LA SAN LORENZO 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

02/05/2024 11:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

02/05/2024 11:59

MODULO

Lingua madre
SULLE ALI DEL FANTASY

Questa progettazione tenta di rispondere alle esigenze formative
della scuola del XXI secolo. Da una parte accompagnare e
guidare i nostri alunni delle classi prime alla scoperta di un
genere, “il fantasy”, che sempre di piu si guadagna un posto di
primo piano sugli scaffali delle librerie quanto nelle sale
cinematografiche.; dall’altra consolidare lo spirito di cooperazione,
di espressione, di rielaborazione. 1l viaggio in questo genere tanto
amato dalle nuove generazioni ma che ha radici antiche ha lo
scopo di contribuire a sviluppare negli alunni una propria capacita
critica, ad ampliare il proprio bagaglio lessicale, stimolare il
confronto in un’ottica di project work, rielaborare e riscrivere
nell'ottica di un blog per ragazzi.

CONTENUTI:Le cronache di Narnia: La strega, il leone e
I'armadio; Le cronache di Narnia: Il principe Caspian: Le cronache
di Narnia: Il viaggio del veliero. Dal libro al film alla riscrittura in
chiave soggettiva

MODALITA DI MONITORAGGIO/VALUTAZIONE/VERIFICA:
Somministrazione prove semi-strutturate per la verifica degli
apprendimenti e Osservazione sistematica.

RISULTATI ATTESI Migliorare la padronanza della Lingua
Italiana e le competenze digitali .Conoscere e realizzare un
originale BLOG. Favorire la lettura espressiva e la scrittura
creativa

30/09/2024
31/12/2025
SAMM8BZ014
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

18
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SULLE ALI DEL FANTASY

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

02/05/2024 11:59

MODULO

Lingua madre
NON PLUS ULTRA

FINALITA

Il corso mira a fornire agli alunni gli strumenti linguistici di base
per l'analisi e la traduzione di semplici testi in lingua latina.

Date le grandi proprieta logiche di tale lingua, il corso puo essere
molto utile a tutti gli studenti, a prescindere dalla scelta della
scuola secondaria di 2° grado.

OBIETTIVI

Sviluppo delle competenze di base per I'analisi e la traduzione di
semplici testi in lingua latina.

METODOLOGIE

lezione frontale dialogata

esercitazioni di analisi e traduzione

momenti di supporto o approfondimento

attivita di ricerca degli errori come momento di riflessione
controllo del lavoro svolto a casa e in classe
CONTENUTI/ATTIVITA

Fondamenti della lingua latina: nomi/aggettivi (declinazioni) e
verbi (coniugazioni), attraverso I'analisi e la traduzione di brevi
testi in lingua.

Ampio spazio sara dedicato anche al riconoscimento delle tracce
di lessico latino nei moderni linguaggi piu 0 meno specialistici.
Monitoraggio/verifica:

osservazioni sistematiche

verifiche scritte ed orali

interventi

esercizi per gradi di difficolta

esercizi di rinforzo

Valutazione:

livello di conoscenze/abilita

uso dei linguaggi specifici

30/09/2024
31/12/2025
SAMM8BZ014

20

20



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

NON PLUS ULTRA

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- S
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